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WITH BLENDER
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Masuki dunia ani
3D dengan menc
imajinasimu me
bentuk nyata.

Kelas ini akan me
cara baru untuk
dan berbagi ko

aplikasi Blender
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. Introduction to Blender & Interface

‘ Fundamental 3D Modeling

. UV Mapping and Texturing

. Advanced Texturing & Procedural Materials Firdyanza
. Introduction to Lighting & Rendering

. Intermediate Lighting & Rendering

‘ Animation Basics

. Advance Animation Techniques
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I INFORMASI KHUSUS

Kualifikasi

Durasi
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Dimulai tiap

Bahasa Pengantar

PENGAJAR

Syarat
Pramono

Berbekal lebih dari

10 tahun bergelut di
bidang design grafis
dan 3D Animation,

serta menjadi praktisi
aktif dan juga akademisi,
membuat beliau
mengetahui kebutuhan
antara industri dan
dunia pendidikan.
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